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I -
D

éfin
itio

n
s

W
ik

ipéd
ia

:

U
n

jeu
sérieux

(de
l’anglais

serious
gam

e
:serious,«

sérieux
»

etgam
e,«

jeu
»)

estune
activité

qui
com

bine
une

intention
«

sérieuse
»

—
de

type
pédagogique,

inform
ative,

com
m

unicationnelle,
m

arketing,idéologique
ou

d’entraînem
ent—

avec
desressorts

ludiques.D
e

m
anière

synthétique,un
jeu

sérieux
englobe

touslesjeux
de

société,jeux
de

rôle
etjeux

vidéo
quis'écartentdu

seuldivertissem
ent.

https://fr.w
ikipedia.org/w

iki/Jeu_s%
C
3%
A
9rieux



C
a

n
o
pé:

Le seriousgam
e

com
bine une intention sérieuse avec les ressorts ludiques issus du jeu vidéo à des fins de 

form
ation, de thérapie

ou d’apprentissage par l’action. Il est im
portant de le distinguer du jeu de 

sim
ulation ou de l’apprentissage en ligne (e-learning). Le but d’un jeu, ludique et/ou éducatif, est de gagner. 

Il est le plus souvent diffusé sous form
e de logiciel gratuit.

http://w
w
w.reseau-canope.fr/atelier-essonne/spip.php?article774



Selo
n

 Ju
lia

n
 A

lva
rez:

C
'est un jeu sur tout type de support dont la finalité prem

ière est autre que le sim
ple divertissem

ent. C
’est 

un jeu particulier qui allie une dim
ension d’am

usem
ent avec une fonction utilitaire.

Q
ui-est-ce ?

D
octeur possédant une H

abilitation à D
iriger les R

echerches (H
D

R
) 

en sciences de l’inform
ation et de la com

m
unication.

https://w
w
w.youtube.com

/w
atch?v=H

o3q-xC
V
7pw



II -
Fo

n
ctio

n
s u

tilita
ires

1) D
iffuser un m

essage : éducatif, inform
atifou publicitaire

Exem
ple : les éonautes, alm

édia
2012

2) Prodiguer un entrainem
ent : renforcem

ent des capacités cognitives/thérapeutiques
Exem

ple : D
r K

aw
ashim

a's
B

rain Training, N
intendo

3) Favoriser l'échange de donnéesentre les élèves (jeux en ligne à distance)



III –
Sélectio

n
n

er u
n

 b
o
n

 jeu
Liste des critères pour sélectionner un bon jeu :

•
O

bjectifs pédagogiques 

•
Sim

ulation du dom
aine : connaissances, com

pétences disciplinaires 

•
Interactions avec la sim

ulation : équilibre réel-virtuel, ludique ?

•
Problèm

es et progression : problèm
es à résoudre, difficulté, évaluation du niveau de connaissances

•
Im

m
ersion

•
C

onditions d'utilisation : jeu en réseau, en équipe, durée ?



IV
 –

Les a
va

n
ta

g
es

Selon
M

aja Pivec
:

m
otivation des apprenants

apprentissage par essais et erreurs

prise en com
pte des différences de rythm

es d'apprentissage

stim
ulation d'interactions pédagogiques entre élèves

Q
ui-est-ce ?

Professeur d’apprentissage par le jeu et par les m
ultim

édia à 
l’U

niversité des sciences appliquées en A
utriche.



V
 –

Les lim
ites

utilisation de jeux sérieux non pertinents

absence d'intégration du jeu sérieux au travail de l'enseignant

contraintes m
atérielles et logistiques

R
isque

de
dépendance

aux
jeux vidéo



V
I –

Q
u

elqu
es ex

em
ples d

e jeu
x
 sérieu

x

.Site
internetTaka

t’am
user

http://w
w

w.takatam
user.com

/m
aternelle.htm

l

.A
dibou,C

oktelV
ision

. L
esincollables, R

avensburger

. C
alculissim

o, H
SB

D

Jeu
x
 V

IR
T
U

ELS
Jeu

x
 R

EELS
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L’essen
tiel à

 reten
ir

T
o
u
s
 
l
e
s
 
t
y
p
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s
 
d
e
 
s
u
p
p
o
r
t

D
i
v
e
r
t
i
s
s
e
m
e
n
t
 
+
 
f
o
n
c
t
i
o
n
 
u
t
i
l
i
t
a
i
r
e

P
o
u
r
 
t
o
u
s
 
l
e
s
 
d
o
m
a
i
n
e
s

B
u
t

p
é
d
a
g
o
g
i
q
u
e

J
e
u
 
d
e
 
s
o
c
i
é
t
é
 
/
 
n
u
m
é
r
i
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u
e

A
t
t
e
n
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i
o
n
 
a
u
x
 
d
é
r
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v
e
s



V
II -

W
eb

o
g

ra
ph

ie
¾

Seriousgam
es, W

ikipédia : https://fr.w
ikipedia.org/w

iki/Jeu_s%
C

3%
A

9rieux

¾
Seriousgam

es, R
éseau canopé

: http://w
w

w.reseau-canope.fr/atelier-essonne/spip.php?article774

¾
V

idéo Seriousgam
es,Julian

A
lvarez,Youtube

: https://w
w

w.youtube.com
/w

atch?v=H
o3q-xC

V
7pw

¾
Site

internetTaka
t’am

user: http://w
w

w.takatam
user.com

/m
aternelle.htm

l

¾
Q

uiestJulian
A

lvarez
?

:http://w
w

w.ludoscience.com
/FR

/6-Julian-A
lvarez.htm

l

¾
Q

uiestM
aja Pivec

?
: https://w

w
w.m

ajapivec.com
/

¾
Lesavantagesetleslim

ites: http://w
w

w.sup-num
erique.gouv.fr/cid101595/jeux-serieux-avantages-et-lim

ites.htm
l

¾
Sélectionner un bon jeu sérieux : https://w

w
w.reseau-canope.fr/savoirscdi/cdi-outil-pedagogique/apprentissage-et-

construction-des-savoirs/education-et-pedagogie-reflexion/les-jeux-serieux/chercher-et-trouver-des-jeux-
serieux.htm

l


