o Offmition

Le serious game
combine une intention
sérieuse avec les
ressorts ludiques issus
du jeu vidéo a des fins
de formation, de
thérapie ou
d’'apprentissage par
l'action.
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Les Avantages

1. Motivation des apprenants

2. Apprentissage par essai et
erreur

3. Prise en compte des différents
rythmes

4. Stimulation d'intéractions
pédagogiques entre éléves

Pour cheisir un bor jew

Interactions avec la simulation

Problémes et progression

Simulation du domaine

Objectifs pédagogiques

Immersion

Conditions d'utilisation
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